ericloreich 16zen.

Tlpps ZUm Schma

Stavk—-mach—Ge

Stark-mach-Geschichten handein von Kindein, die ein Probiam: haba
Das kann zu Hausg, in der Schuie oder sonst wo sein.
Du méchizst nun auch eine Stark-mach-Geschiciite schreib«in? Das ist prime

anderen Kindein helien, neusr Mut zu belommen.

Die folgenden Tipps und das Beurbeiten der Arbeits

der Geschichte helien. Diess Arbeiisblatior musst du uns nicht schicker.

Schicke uns nur deine Geschichte.,

1. Deni=z an die W-Fra:

Damii deine Geschichite gut gelingt, beachte folgande Tipps:

Wel::iz2 Personen kominen vor?

Wo und wann spielt die Geschiciite?
Was passiert und wayam?

Wann 6st sich das Problem und wie?

2. Deniz an den Handiungsbogen.
In der Einizitung wird beschi mben wer in der Geschicite vorkommi und was das Probiam
ist. Im Haupti=i passieren spannsnde Dinge. Im Schiuss wird beschiricben, wie das Protilem

geicst wird.
3. Denks daras, die Getiiitle der Personen zu beschirzlben.

4. Verineide Wortwizderniclungen am Satzanfang.

Schreibe  dann jetzt schlieBlich
plotziich anschlieBend  danach
zum Schluss  nun etwis splier

und die diesaa

+1 Du kannst so

blatiar 2 — 4 kdnnen dir beim Schreiben

nach eing: Weils

v und deniz davis,

5. Ver‘év nde wortil che Re:ls ,dds macht de: ne Geschichte lelandi

L0as geidili mir®, sagt Le{..a
Leo sagt: ,Das geiéitl mir.”
LDas® sagt Leo, ,gefdtit mir."

5. Ho' dir Hitie: Gib deine Geschichite jerncndem zu leser,

]

Zeige deinen Text einern Freund einer Freunzdin:
~ Ist allns versitindlich?

heaahtet?

- Passieti alizs in der richiigen Reihe "'tfo lye? Wurde der Handlungsbogan

- Ist die Geschichte spannanid geschricben?
6. Frag e alie Perscnen, die in deisnizr Stark-mach-Geschichte voriommen, um Erinuiinis,

cschrift.

7. Findz einz passonde Obe
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1. Wer kommt in der Ge:
Wer muss noch in der Ges

te voriormmen?

i
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A
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2. Wo spielt die Gesc:hi

S Comld / W/
i 4 ¥ o - # 2
:D/Ci Lp AN AL A A Al A
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3. Wann spielt die Ge:

D { g 127504 ﬂ\/’?“@?“’ £ wi\,}/}f}{ ff/ T AXANN | fﬂliif%lb o

¢ und wayiim?

Vpnerr v

!

5

ichite noch wichiin?

6. Was ist dir bei deivizr Ges

7!

A
M




Steck!

“der Haupt ' gur

“

Deine Stark-mach-Geschichile sollie man gut versizhen konnen. Besonders die ,Hauptperson
sollie deshinilh klar zu erikennen sein.

1. Wie sieht deine Hauptiigur aus? Er:iclle einen Steckivicf
Wenn du magst, kannst du sie auch noch ma'ci.

Wie heiBt sie? e - A

. ; i 9 . £ -~
Wie alt ist sie? 1 s B , B -

VoV
Wie sieht sie aus? ,w.’,:f*",-iu LA o _ /i

/] v

. N A A A \ WA A
Beschiraibe den Kérperbau, 200 ,“ L et 7

Beschreibe das Gesicht. etdiier (s cch /{ — SR

i

X . fats 11 [ / VAL
Beschraibe die Haare, . et [joeeyee

" . f?,’v, r 0 ’
cibe die Augen. Glowr K aMm . o
[ /)_‘,; e .
Was hat sie an? _ QVEA MO OO0y -
) .‘w ’ »-’/t‘ L by P .,',él : r'l’ T
Beschraibe die Kleidu // 4 ("” U | = AL X TG L SOSL.

Be?‘n:,l i

2. Erzizile auch Steckbrizfe von wichiigen Net:eiifiauren.

v

o {)A\ M T Ao,

¢ }\J', Y r i ,,‘ “J“ﬁ 7. / . ¢ ~ {’J 1
e b1 ol sl ol Grane Koguy, weiflu, Losuohd
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Drei Bil:

Manchinc! hat man eine Geschichite im Kopf und weiB nicht, wie man sie schreiban soll.
Da hilft es, sie in einigen wenigen Bildern zu skizzieren.

1. Mal: die drei Bild=r zu dein=r eitjenen Geschiclite,

Fl

2. Noticre anschilizBend Worier, die zu dein=n Bildarn passean,

Eini=itung

Hauptu&:ei:’f

W %
LAl il A mpw) --L"ﬁ.ef”_i.fm
i Tt i
b Jerape anhoimd,

) ‘/} /)
7 {&C‘/{L f:@ﬂ{

/)
1

mmfﬂ

E

¥
¥

I

;(} i[/&(‘/f';,

PDF-Download Schreibwettbew_e'rb 2' i wwvm;.stdrk-much-geschichten.de * © Mildenberger Verlag



ne Stark-mach-Ge

Wwﬂimm/éﬁ%

(Tilal deiner Slark-mach-Geschithie)

Wichtige Hinweise: Im Falle einer Verdifentlichung der Geschichte wird dieses Deckblatt eingescannt und auf
unserer Internetseite www.stark-mach-geschichten.de verdfientlicht (PDF-Download). Persénlichen Angaben
(Name, Ort etc.), die nicht verdifentlicht werden sollen, diirfen nicht auf diesem Deckblatt angegeben werden.

o

Alter: 1 Datum: 8005 40 77

el

Vorname:

0

Falls die Teitnahme im Rahmen eines Klassenwettbewerbs erfolgt, kénnen Sie hier den Namen der Schule und die
Klassenbezeichnung angeben. Es muss auflerdem eine Erlaubnis der Eltern zur Verdffentlichung der Geschichte
vorliegen:

Schule: V.5 iyl

o~
-

&
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Tipps zum Schreibcn eiver eigcnen
Stark-mach-Geschic! Dein.

Stark-mach-Geschichten hantcln von Kindern, die ein Probicin haben und die dieses Problem

erfolareich 6sen. Das kann zu Hause, in der Schule oder sonst wo sein.

Du méchiest nun auch eine Stark-mach-Geschichte schreiban? Das ist prima! Du kannst so
nderen Kindern helien, neusn Mut zu bekormmen.

Die folgenden Tipps und das Beurbeiten der Arbeitsblatier 2 — 4 konnen dir beim Schreiben

der Geschichte helien. Diese Arbeiisblatier musst du uns nicht schicken.

Schicke uns nur deine Geschichte.

Daimit deine Geschichte gut gelingt, beachte folgende Tipps:
1. Deni= an die W-Fragan,

Wel: 2 Personen komimen vor?

Wo und wann spielt die Geschichte?

Was passiert und waraim?

Wann |6st sich das Probiem und wie?

2. Deni= an den Handlungsbog
In der Einl=itung wird beschricben, wer in der Geschichte vorkommt und was das Problem
ist. Im Haupti=il passieren spannende Dinge. Im Schluss wird beschirieben, wie das Probler
gelost wird.

3. Denic= darar, die Geiiihle der Perscnen zu beschirziben.

4. Veriicide Wortwicdericlungen am Satzanfang.

Schreibe  dann jetzt schlieBlich zuerst
plotziich anschlieBend  danuch nach einer Weile
zum Schluss  nun etwas spdter

v und denice daran,

5. Verwande wortliiche Redlz, das macht deins Geschichte lebendi:
die An- und Abiiihrungszaichen richiig zu setzen:
,Das gefdalit mir", sagt Leo.
Leo sagt: ,Das gefaill mir.*
,Das“, sagt Leo, ,gefdiil mir.”

5. Hole dir Hilie: Gib deine Gesct

Zeige deinen Text einem Freund, einer Freundin:

~ Ist alles versidnclich?

— Passieri alles in der richtigen Reihenfolge? Wurde der Handlungsbogen beachtet?

- Ist die Geschichte spannand geschrizben?

6. Frage alle Perscnen, die in deiner Stark-mach-Geschichite voricommen, um Ericiilnis.

chte jemondem zu les:

ERS

7. Fincle eine passende Uberschrift.
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W-Fragcn und Stichworter

1. Wer kommt in der Ge:=chichite vor? Wer ist die Hauptperson?
Wer muss noch in der Geszchichte voricoriimen?

2. Wo spielt die Gesc:hiciite?

3. Wann spielt die Geachiichte?

Moo Mo Moesoeh, JUs, 45,09:45)

4. Was passzizri und wariim?

5. Wann lost sich das Proiiem und wie?

M M MMW ww D«LW WeAW\ AL

6. Was ist dlr be| deinar Geﬁ chte noch wichiic?

%eﬁkwmmmwmm
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Deine Stark-mach-Geschichie sollie man gut versichen konnen. Besonders die ,Hauptperson®
sollte deshaib klar zu erkennen sein.

1. Wie sieht dein Hauptiigur aus? Erstclle einan Steckiuyiad,
Wenn du magst, kannst du sie auch noch malcin,

wis heiot S¢7 & e/ daon. _ G
wi sieht 58 aus? Luorv i ML”‘?’ T L 8 M';ﬂv / WD
Beschiaibe den Kdroerbau. &LMM MMM b “‘ ”
Beschraibe das Gesicht, Jedm_Oengeh/t &L/Lmﬁ,, M r.-A Y
Beschireibe die Haare WWW -()N\? i Snolben dic ﬂwn

Beschraibe die Augen. anM A‘lW% :
Was hat sie an? 62/ w

Beschreibe die Kleiifmﬂj.&o:‘i@ M W\ W\ﬂb T M

2. Erzielle auch Steck!yricfe von wichiigen Nebenfiguren..

e . ar
s ‘
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Drei Bil:

Manchal hat man eine Geschichite im Kopf und weiB nicht, wie man sie schreiber soll.
Da hilft es, sie in einigen weriigen Bilclern zu skizzieren.

1. Ma!: die drei Bildr zu deiner eicjeonen Gesahichte.

2. Noticre anschiizBend Worier, die zu deinen Bildai passen.

Einicitung

Schluss
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Mein eii-ne Stark-mach-Ge:«

len Srnoreadl)

(Tilel deiner Stark-mach-Geschichte) )

Wichtige Hinweise: Im Falle einer Veroffentlichung der Geschichte wird dieses Deckblatt eingescannt und auf
unserer Internetseite www.stark-mach-geschichten.de verffentlicht (PDF-Download). Persénlichen Angaben
(Name, Ort etc.), die nicht verdffentlicht werden sollen, diirfen nicht auf diesem Deckblatt angegeben werden.

Vorame: ___|lenia, Alter: 4 Datum:

Falls die Teilnahme im Rahmen eines Klassenwettbewerbs erfolgt, kénnen Sie hier den Namen der Schule und die
Klassenbezeichnung angeben. Es muss auBerdem eine Erlaubnis der Eltern zur Verodffentlichung der Geschichte

vortiegen: b )
A D

. ; " ‘i‘\:!r‘\' ‘ | |/ "‘I‘" 0 i
Schule: / e Y] [ (L. .) [ &) ~ Klasse:

bomn Eofitlt P Lol Elicis michen . Torn wnd sdins.
Lo curd i, Bonbon A hsind switron scurn uef Koo
Toon i Lo D Koo ¢ Mo, Buuen Gliich
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Tipps zum Schrei
Stark—mach-Geﬁ

Stark-mach-Geschichten handoin von Kindern, die ein Probien hazen und die dieses Probiem
erinlgreich ldzern. Das kann zu Hausea, in der Schuie oder sonst wo sein.

Du méchiest nun auch eine Stark-mach-Geschichte schreiben? Das ist prima! Du kannst so
ands=ren Kindern helizn, neusy Mut zu bekommen.

Die folgenden Tipps und das Bearbeiten der Arizeiisblatior 2 — 4 konnen dir beim Schreiban
der Geschichite helfer. Diess Arbaiisblatisr musst du uns nicht schicker,

Schizle uns nur deine Gescnictite,

Damit deine Geschichte gut gelingt, beuchte folyende Tipps:

1. Deniiz an die W-Frag=mn
Wel:4: Personen komnwn vor?
Wo und wann spielt die Geschicite?
Was passiart und waiim?
Wann 6st sich das Probleri und wie?

2. Deniz an den Hondiungs
In der Eini=itung wird beschrizben, wer in der Geschichte vorkeinmi und was das Probiers
ist. Im Hauptieii passieren spannende Dinge. Im Schluss wird besciicben, wie das Probiam
gelost wird.

3. Deniiz daras, die Gefiihle der Perzonen zu beachraiben.

4, Vermeide Wortwizderi:olungan am Satzunfang.

Schreize  dann jetzt schlieBlich Zusisi
plotziich L anscilieBend danaoh nach einar Weiie
zum Schluss  nun etwas splier

5. Verwrende wortliiche Resz, das macht deins Geschicite lebandigs: und denie dayui,
die An- und Ab?%}%*erngsz@échen richiig zu setzai:

,Das geldilt mir", sagt Leo.

Lew sagt: ,Das gefdlis mir.”

,Das”, sagt Leo, ,geidlit mir®

5. Hoiz dir Hilia: Gib deinie Gesshichte jemondem zu lezer.,
Zeige deihen Text einem Freund, einer Freundin:
~ lst allzs versiiindlich?
— Passieri alies in der richiigen Reihenfolgs? Wurdes der Handlungsbogen beachtet?
— Ist die Geschichte spanaaiid geschrisben?

6. Fraz« alie Perscnen, die in deiner Stark-mach-Geschiciite vorkormen, um Eric

7. Fintie eins paszande Uarschrift.
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ste vorkommen?

)

i
s

Hewpdoehnon, - andd et df/w SN T

V\/ ! ¥
VB URerr LA

2. Wo spielt die Geschichte?
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5. Wann (0st sich das Probizm und wie?
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Steck!

" der Haupt ;f_f"ifsg_ur

Deine Stark-mach-Ges
sollie deshisil klar zu erkernnen sein.

1 Steck®

1. Wie sienht dein= Hauptiigur aus? Ersiclle ein
Wenn du magst, kannst du sie auch noch malzi.

Wie heiBtsie?  Jch P 2.4, ep.

sobs v 8 Jobre  olA.

f & | b
Nl

Wie alt ist sie? .

! /

Wie sieht sie aus? ! AR :
y ‘ ' ) ) i
Beschieibe den Kéroarbau, e Loy a4 f _rol achlLanRa

, .
3 ] v, 0. (=¥ 1\ ,n.,' /

]

. . 3 bl i £ SR TR
Beschraibe die Haare. A Leon ’zfr AR /T

Bea; “f‘lbe dGS Ge \l{a ,__\__:_/f_\\ :‘

b : 5 T
Beschireibe die Augen. Mo

schichite sollie man gut versichen kdnnen. Besanders die ,Hauptperson®
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2. Ersielle auch Steckliricfe von wichiigen Nebenfiguren.
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Manchria! hat man eirie Geschichte im Kopf und weiB nicht, wie man sie schreibei soll.

Da hilft es, sie in einigen wenigen Bildern zu skizzisren.

1. Mal: die drei Bild'cr zu deinizr eicienen Geschichite.

2. Notizre ansciiiizBend Worier, die zu deinei Bildar passei.

Einicitung

Schluss

J/% Ay Ln/ [/ '_‘Zf"/U//ii/V \,Ee’(}fL B("‘F’O", 7 (J{/mol
(¥} (:

_fragde P/wa, asasven_and oo, Engle  Aoin

d

Daedock,t

M

/ -
_dofr NWadwunr.

/ !
>C>L(:g.féf[€/ I, 0% e Y/ 7,
d

: /
/ "
(| A p~ A 100 D .
_’_1-:/_/‘{"' _} ALAAAALE Y A vy n,,, S
A

o, ek

S

‘/é{@mﬁ/ , \/L//rimmm, ’?4@;1\_:0{/ ,--?{Lﬂ—é(i/f’_i?_[_*_xf,x:f?.«-t:»

y_ !'
SLAony

b 5 A - 7
AR ,.gr,‘l C/;’/{' JC MO// ,‘1?47/(;1/% __\—"j{l/ y UL, - o
U

PDF-Download Schreibwettbewérb 2 wwﬁ.s!urk-much-geschichten.de * © Mildenberger Verlag



‘Mei: -ne Stark-mach-Ge:

Adeion @ olipppasnnds .
(Titel deiner Stark-mach-Geschichte)
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Wichtige Hinweise: Im Falle einer Verdffentlichung der Geschichte wird dieses Deckblatt eingescannt und ouf
unserer Internetseite www.stark-mach-geschichten.de verdffentlicht (PDF-Download). Persénlichen Angaben
(Name, Ort etc.), die nicht verdffentlicht werden sollen, diirfen nicht auf diesem Deckblatt angegeben werden.

Vorname: //-\rmm/zg\/@(eejp Alter: __8. Datum:; M 79

Falls die Teilnahme im Rahmen eines Klassenwettbewerbs erfolgt, kénnen Sie hier den Namen der Schule und die
Klassenbezeichnung angeben. Es muss auBerdem eine Erloubnis der Eltern zur Veréffentlichung der Geschichte
vorliegen:
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